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n 그래픽스하드웨어에대한소프트웨어인터페이스

n C나 C++과같은프로그래밍언어는아님

n C런타임라이브러리(run-time library)와같이패키지화된기능들을
제공해줌.

n Microsoft Visual studio 6.0을설치하면기본적인헤더파일(aux, 
gl등등)이나라이브러리파일들은자동설치되어있음

n 여기서는그외에라이브러리인 glut를예로들어서설치및 visual C++
안에서의셋업과정을설명하겠음

What is OpenGL ?
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① Microsoft visual studio 6.0 이상버전을설치한다. 이미설치되어있다면 C:\.. 
\Microsoft Visual studio\VC98\INCLUDE\GL 폴더에 gl.h, glaux.h, glu.h
파일들이있는지확인한다.

② glut 라이브러리를이용하려면우선웹사이트
http://www.opengl.org/resources/libraries/glut/glut_downloads.html를
방문하여 glut 라이브러리를다운로드한다.

③ Microsoft visual studio를실행하고다운로드한 GLUT-3.7폴더의경로를

지정해준다.

OpenGL Setup 
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n http://www.opengl.org/resources/libraries/glut/glut_downloads.html 를방문하여 Contents목록에
나와있는 GLUT for Microsoft Windows 95 & NT users를클릭하고다음그림과같이 3개의
링크된 zip파일들을 다운로드한다.

GLUT Setup
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① glut37.zip, glut37data.zip : 압축해제,  glut-3.7폴더생성
n (예 D:\glut-3.7경로로압축이풀렸다고가정함)

② glutdlls37beta.zip압축해제
n *.lib à D:\glut-3.7\lib\glut

n glut.h à VC98\Include\GL

n glut.dll à C:\WINNT\system32

n glut32.dll à C:\WINNT\system32

③ Microsoft visual studio실행, GLUT-3.7폴더의경로지정

Decompression
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n Option 설정
n 메뉴바에서 Tools       Options.. 클릭

Setup (1) : 경로 지정
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n 헤더파일경로설정
n Option 탭메뉴에서 directories 선택 show directories for 에서 include files 선택 new버튼
클릭

Setup (2) : 경로 지정
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n 헤더파일경로설정
n 헤더파일의경로를찾기위해클릭

Setup (3) : 경로 지정
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n 헤더파일경로설정
n 그림과같이헤더파일들이들어있는폴더를찾아클릭

Setup (4) : 경로 지정
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n Library 파일경로설정
n Option 탭메뉴에서 directories 선택 Show directories for에서 Library files를선택 new 클릭

Setup (5) : 경로 지정
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n Library 파일경로설정
n 마찬가지로 library 파일들의경로를찾기위해클릭

Setup (6) : 경로 지정
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n Library 파일경로설정
n 그림과같이 glut32.lib 가있는폴더를찾아클릭

Setup (7) : 경로 지정
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n 셋업완료
n ok버튼클릭하면셋업과정완료

Setup (8)



Math&Com 
Graphics  Lab.

14

n The display window and line segment 만들기
n 예제프로그램을실행한결과

Example
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n [File] 메뉴의 new를클릭하여프로젝트생성마법사를실행
n Project탭 win32 console Application을선택한다.
n Project name과프로젝트파일들이저장될폴더를지정한다.

Making Project (1)
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n 프로젝트생성마법사실행완료
n An empty project 선택 Finish클릭

Making Project (2)
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n 새파일만들기
n New text file을클릭

Making Project (3)
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n 구현하기
n Text창에구현을한다.

여기에구현

Making Project (4)
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#include <gl/glut.h>   // (or others, depending on the system in use)

void init (void)
{

glClearColor (1.0, 1.0, 1.0, 0.0) ;    // Set display-window color to white.

glMatrixMode (GL_PROJECTION);    // Set projection parameters.
gluOrtho2D (0.0, 200.0, 0.0, 150.0);

}

void lineSegment (void)
{

glClear (GL_COLOR_BUFFER_BIT);    // Clear display window.

glColor3f(1.0, 0.0, 0.0);    // Set line segment color to red.
glBegin (GL_LINES);

glVertex2i (180, 15);    // Specify line-segment geometry.
glVertex2i (10, 145);
glEnd();

glFlush ();    // Process all OpenGL routines as quickly as possible.
}

Making Project (5)
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void main (int argc, char** argv)
{

glutInit (&argc, argv);    // Initialize GLUT.
glutInitDisplayMode (GLUT_SINGLE | GLUT_RGB);    // Set display mode.

glutInitWindowPosition (50, 100);    // Set top-left display-window position.
glutInitWindowSize (400, 300);    // Set display-window width and height.
glutCreateWindow ("An Example OpenGL Program");    // Create display window.

init();    // Execute initialization procedure.
glutDisplayFunc (lineSegment);    // Send graphics to display window.
glutMainLoop();    // Display everything and wait.

}

Making Project (6)
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n 파일저장하기
n 구현(2장예제) 후파일명.cpp로저장을한다.

Making Project (7)
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n 컴파일
n Ctrl + F7키를눌러컴파일

Making Project (8)



Math&Com 
Graphics  Lab.

23

n Build 
n F7를눌러실행시킨다.

Making Project (9)
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n Execute
n Ctrl + F5를눌러실행시킨다.

Making Project (10)
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n 실행결과

Making Project (9)


