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1. 컴퓨터그래픽스 및 멀티미디어처리의 핵심이론을 웹에서 적용할 수 있는 능력을 배양한다. 
2. 파노마라 VR을 제작할 수 있도록 한다.
3. 3D Studio MAX에서 제작한 3차원을 웹에서 조작할 수 있도록 한다. 
4. HCI의 디자인 기법을 이해하고 이를 웹에서 적용할 수 있도록 한다.

컴퓨터관련 준전문가소분류기술공 및 준전문가대분류
사회진출
가능직종

추천 선수과목

기자재 / 재료

수 업 방 법

평 가 방 법
중간시험(%)

 40%  40%

기말시험(%) 출석(%)

 10%  10%

과제물(%) 수시평가(%)

 0%

X3D: Extensible 3D Graphics for Web Authots, Don Brutzman and Leonard daly, Morgan Kaufmann 
Publishers
www.web3d.org
http://www.web3d.org/x3d/
http://artis.imag.fr/Software/X3D/
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수업의 질 관리

과제물 처리
1. 정정하여 학생들에게 되돌려 준다.

수업방법
개선방안

다수의 실습과 프로젝트를 통하여 이론의 실제 의미를파악하게 한다.
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2. 위와 다른 처리방법 : 

웹에서의 3차원 가상세계 구현 기술을 학습한다. 이미지 기반 기술인 파노라마 VR 기술을 이용하여 
학교 캠퍼스를 웹에서 3차원으로 구현해 보고, VRML 기술을 이용하여 3차원 물체를 웹에서 자유자재로 
동작하게 하는 기술을 학습한다. 또한 컴퓨터와의 상호작용을 효과적으로 처리할 수 있는 HCI 기술도 
학습한다.
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[가상현실 개요 및 종류]

[가상현실 : 파노라마 VR]

[가상현실 : 실시간 렌더링]

[실습과제][가상현실 : 상호작용]

[가상현실 : 충돌처리]

[가상현실 : Web 3D]

[가상현실 : Web 3D]

[중간시험]

[실습과제][가상현실 : Web 3D]

[가상현실 : Web 3D]

[가상현실 : Web 3D]

[ What is HCI?]

[Storyboarding and prototyping]

[Cognitive psychology: perception]

[기말시험]


